
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

APPLICATION SQUASHNET :  
MODE OPERATOIRE POUR LES 

CAPITAINES 
Saisie en ligne des joueurs des équipes 

et des résultats 

 



 

 

1 – CREER UN COMPTE UTILISATEUR 
 

 
 

Choisir de créer un compte simple 
 

 



 

 

Saisir les informations personnelles dans les champs correspondants 
 

 
 
Une fois la saisie envoyée, une confirmation de demande est envoyée sur votre adresse email vous 
précisant la marche à suivre pour valider votre création de compte utilisateur 
 

 



 

 

Après validation du compte, vous pouvez vous identifier sur la plateforme SQUASHNET et accéder à 
votre compte utilisateur 
 

  
 

2- DEVENIR CAPITAINE 
La page de votre compte utilisateur apparait, dans la partie « Mes interclubs », cliquer sur « + Devenir 
capitaine » 
 

 



 

 

Sélectionner le privilège « Capitaine d’équipe interclub » 
 

 
 
Cliquer sur la compétition pour laquelle vous souhaitez avoir un statut de capitaine d’équipe et cliquer 
sur suivant (ATTENTION : lorsque l’on clique sur la compétition, il n’y a pas vraiment de signe qui indique 
que vous l’avez bien sélectionné, toutefois, elle a été sélectionné et vous pouvez donc cliquer sur suivant) 
 

 



 

 

Sélectionner l’équipe pour laquelle vous souhaitez être le capitaine et cliquer sur suivant 
 

 
 
Saisir vos informations personnelles pour effectuer la demande de capitanat 
 

 



 

 

Une demande est envoyée à l’administrateur du logiciel pour valider votre demande. Cette validation 
est effectuée dans les 24h suivant la demande (hors vacances scolaires) 
 

 
 
Une fois votre demande validée, retourner sur votre compte utilisateur, dans la rubrique « Mes 
interclubs » une nouvelle compétition apparait, cliquer sur la compétition pour rentrer les différentes 
informations relatives à votre équipe (liste des joueurs, calendrier, saisie des résultats,…) 
 

 



 

 

3- RENTRER LA LISTE DES JOUEURS DE SON EQUIPE 
Cliquer sur l’onglet « Joueurs de votre équipe » 

 

 
 
Cliquer sur « + Nouveau Joueur » 
 

 



 

 

Saisir le nom ou le numéro de licence du joueur à insérer dans l’équipe, sélectionner le joueur 
correspondant puis cliquer sur enregistrer et recommencer cette action autant de fois qu’il y a de 
joueurs dans l’équipe 
 

 
 
Pour supprimer un joueur inscrit dans l’équipe, cliquer sur la croix à côté du joueur à supprimer 
 

 



 

 

4- SAISIE DES RESULTATS 
 
Dans la colonne « Action », une fois la rencontre de la journée terminée, un logo de saisie de résultat 
apparait dans la case. 
 

 
 
Un des deux capitaines doit saisir les joueurs et les résultats de la rencontre dans les 3 jours qui la 
suivent. 
 
Pour une organisation homogène de la compétition, il peut être établi que le capitaine du club qui reçoit 
est chargé de rentrer les résultats de la journée de la rencontre. 
 
Après saisie, l’autre capitaine reçoit un e-mail afin de contresigner ceux-ci (un clic suffit). 
Résultats et classements sont mis à jour et consultables en temps réel. 


